KUNSTIAINETE AINEVALDKONNAKAVA ULDOSA
VALDKONNAPADEVUS

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on &ratada valdkonna vastu huvi
ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub

selles, et pohikooli 16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripédrandiga;

2) loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) mdistab muusika ja kunsti osatahtsust nitdisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sénumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

AINETUNDIDE JAOTUS

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1. — 9. klassini.
Ainekavades kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud

nadalatunnid kooliastmeti jargmised:

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste I11 kooliaste
kunst 4,5 3 3
muusika 6 4 3
LOIMING

Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning
valdkondadeuileseks I6iminguks on palju véimalusi. Eri kultuuridega tutvutakse paljudes
teiste valdkondade dppeainetes (keel ja kirjandus, vdorkeeled, ajalugu ja Ghiskonnadpetus,
geograafia, kasitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seel&bi
véértushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes
keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi

motestamisele ja loovuse kasutamisele niiidisiihiskonna innovatsiooni allikana.



Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
lilkumine, diinaamika jms). Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes
omandatud teadmistele, samas slivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste
tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja
igapaevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire lletavad dppeprojektid vGimaldavad

I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada pédevusi.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse

eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete

tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja

varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride

kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdéhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

ULDPADEVUSTE SAAVUTAMINE

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Opilases arendatakse oskust tajuda ja vaartustada oma seotust
teiste inimestega, Uhiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga;
vaartustada kunsti ja loomingut ning kujundada ilumeelt; vaartustada inimlikku, kultuurilist
mitmekesisust ning seostada seda nuudiskultuuri sindmustega; suutlikkust hinnata

inimsuhteid ja tegevusi Uldkehtivate moraalinormide seisukohast.



Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat6od, loovtdod, arutlused
ja esitlused, Uhismusitseerimine, thistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkonnaiilestes 6ppeprojektides osalemine kujundavad koostédvalmidust ning aitavad
vadrtustada uksteise toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
uhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste

loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallitisi oskuse arendamine
aitavad tundma dppida oma huve ja v8imeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurinahtused, kunstiteoste
ja muusikapalade ainestik ning sénumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja

kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Opilast dpetatakse kasutama dpitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; omandatud teadmisi seostatakse varemopituga analliisides oma teadmisi ja

oskusi.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja
viisakalt véljendada; lugeda ning eristada ja mdista tekste; kirjutada eri liiki tekste, kasutades

kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili vaartustades valjendusrikast keelt.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Kunstiainetes rakendatavate
ulesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede tle, pdhjendada
valikuid ja analiitisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid.
Loometilesandeid taites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi

lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmato6, uurimuslikud ning probleemipdhised tlesanded ja Gpitava sidumine niddisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vGimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise

vBimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
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tegevust planeerima ja analliisima, vastutama té0de lI6petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse

ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipadevus. Kunstiaineid dppides osaletakse digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel valides probleemilahenduseks sobivaid

digivahendeid ja votteid, suheldes ja tehes koostodd erinevates digikeskkondades.
OPPEKAVA LABIVATE TEEMATE KASITLEMINE AINEVALDKONNAS

Kunstiaineid on véimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Gppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu

kavandamisel lahtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

“Elukestev Ope ja karjaari planeerimine”. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva 6ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostéooskusi, mis on olulised tulevases
to6elus. Kunst ja muusika vBimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka tldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekilgsete véljunditega igapéevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda tdémaailmaga, nt kiilastades
loomeettevétteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise

voimalusi.

“Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond”. Need teemad hélmavad
mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega. Teadvustatakse Umbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja
Opitakse keskkonda séé&stma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse nédha v6imalusi taaskasutuseks, anallitsitakse

tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

“Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama

oma seisukohti thiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

“Tehnoloogia ja innovatsioon”. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu

erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi véimalusi, toetades
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pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese

kujunemist.

“Tervis ja ohutus”. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, todvahendeid ja instrumente,

mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

“Vaartused ja kdlblus. Kultuuriline identiteet”. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus,
parandkultuuri arenemist tanapéevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja
kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse osalema tihiseid vaartusi kujundavatel
kunstisuindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi

osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstidritustel.
OPPEKORRALDUSE ERISUSED

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks Ghiskonnaliikmeiks, kes

suudavad teha valikuid ja vastutada oma Gppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse Gppekava tildpadevustest, kooli vaartustest,
kooliastme 18puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Gpitulemustest ja
kooli Gppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete Gppe ja kasvatuse réhuasetustest ning

labivate teemade ja Idimingu rakendamise p6himdtetest.
Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad Opetajad koostddd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikuparaseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid tlesandeid, mille sisu
ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse
Opi- ja eluraskustele ning pakutakse Gpiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripédra ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kasitlusi, rakendatakse didaktika nttidisaegseid késitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta

jooksul Gihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;



4) vOimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse 6piharjumusi ja -
oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse dpilasi 6ppe kavandamisse, vdetakse aega eesmérkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning
refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppeulesannete taitmiseks;

7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Gppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid 6pikeskkondi ning 6ppematerjale ja —vahendeid;
9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond, kaiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites, nditustel, muuseumides,
muusikakoolis, raamatukogus jm;

10) vbéimaldatakse siduda Gpet koolivalise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdéhenduslik; seostatakse dppesisu néaidetega nii Eesti kui

ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.
AINEVALDKONDLIKUD HINDAMISE ERISUSED

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava tldosas sétestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise kaigus saavad dpilased mitmekulgset tagasisidet oma téokultuuri ja to6o ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks 6ppijaiks. Hindamisega luuakse opilastele
vOimalusi dppe véltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja

kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks.

Opilasele on dppetegevuste alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid

kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse suulist tagasisidet Uldpadevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse

eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja

6



muusikaterminite digele kasutusele ning 6igekirjale, mida arvestatakse hindamisel Glesande

eesmaérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab Gpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab Gpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste

kohta. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist.

Kooli 6ppekavas kehtestatud hindamise korralduse jargi vdib arvestada tunnist osavotu
aktiivsust ja tunnivalist tegevust (nt osalemine koolikooris, ansamblis, esinemine
kooliuritustel, kooli esindamine konkurssidel/vaistlustel/olimpiaadidel/néitustel).
Kokkuvotvalt hinnatakse dppeperioodi 16pul, l&htudes dppest kui tervikust ja taotletavatest

Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla s6ltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Hindamisel lahtutakse Paide Hillar Hanssoo P&hikooli hindamise korraldusest ja vajadusel

loob dpetaja hindamiskriteeriumid Opilasi kaasates.

Opetaja selgitab ja margib hindamise pdhimétted e-paevikusse dppeaasta alguses igas klassis.
OPPEKESKKONNA ERISUSED

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 8ppekava alusvaartustest ning luuakse
Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis-ja vagivallavaba
Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus

maérgatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fulsiline dppekeskkond, mis peab soodustama 6pilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja

originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Kunstiainete dppimise flusilise dppekeskkonna tagab kool, véimaldades dpet ruumis, mis on
varustatud dpilastele kokkulepitud korras kattesaadavate toovahendite ja materjalidega, et
toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes
keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, néituse-ja etendusasutustes, kooli tmbruses,

paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja:



1) iseseisvaks ja rihmat6oks vajalikku pinda;

2) 500-luksise péevavalgusspektriga valgustust ning kate ja té6vahendite puhastamise
voimalust;

3) reguleeritava kaldega laudu ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
voimalust;

4) videoprojektori, foto-ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise véimalust

ning internetitihendust.
Muusika 6petamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks (sh rihmatdoks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava moébliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi-ja plaatpillid),
plokkfloodid vdi vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono-ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti
+ kdlarid); muusika 6ppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (&pid), nt

noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

8. klassidel toimub 16imitud 6ppetd6 20 Gppepéeva ulatuses Jarvamaa Kutsehariduskeskuses.
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