MALEOPETUSE AINEKAVA

VALIKAINE NIMETUS: MALEOPETUS
OPPEAINE KIRJELDUS:

Maledpetuse eesmargiks on Opilaste mélu, tdhelepanu, leidlikkuse, loovuse ja otsustusvdime
arendamine. Malemangu valdamine toetab dpilase loogilise m&tlemise arengut, tahelepanelikkust
ja taiplikkust, kasvatab iseloomu, 6petab lahendama mitmesuguseid tlesandeid ning on eduka
Oppimise eeldus kbigis dppeaineis. Male arendab Uldist probleemi lahendamise oskust, mis
sisaldab oskust probleeme plistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada,

lahendusideed analiiusida.
OPITULEMUSED ja OPPESISU
| KOOLIASTE

2. klass

Oppe-eesmargid:

o Oppida selgeks malendite algseis, malendite kdigud ja tdhtsamad malereeglid.

o Oppida selgeks mdisted tuli, matt, patt, viik, vdit.

e Teada avangu pohitodesid.

e Teada nelja pohilist taktikavotet (kaksikahvardus, tulejoone avamine, kaitse
kdrvaldamine, sidumine).

e Teada moningaid lihtsamaid male I6ppmange.
OPITULEMUSED
Opilane teab ja tunneb:

1) male mdistet ja tdhtsamaid malereegleid;
2) malelaua diget asendit;

3) kdigi véljade nimesid;

4) manguks vajalikke mdisteid;

5) malendite algseisu;
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6) oskab kdigi malendite kaike;

7) avangupdhimotteid;

8) modisteid voit, viik, tuli, matt ja patt;
9) nelja tdhtsamat taktikavotet;

10) mdnda lihtsamat I6ppmangu.
2. klassi I6petaja oskab:

1) vorrelda seisus valgete ja mustade malendite vaartust;

2) anda vastase kuningale tuld;

3) kaitsta oma kuningat vastase tule eest;

4) teha Uhekaigulisi matte erinevate malenditega;

5) otsustada, millal on laual vdit;

6) otsustada, millal on laual viik;

7) osaleda maleturniiril;

8) toime tulla oma positiivsete ja negatiivsete emotsioonidega;

9) vastasesse lugupidavalt suhtuda.

OPPESISU
e Malelaud. Malendid. Vankrikaik. Odakaik
e Ratsukaik

o Etturikéik. Etturi I66mine "mdoda minnes”. Etturi lipustumine
e Lipukaik

e Kuningakaik. Tuli. Vangerdus. Matt. Patt

e Malendite vaartus. Avangu pohimotted

e Malemang maleprogrammi vastu

e Vint.ee konto tegemine

e Malemang vint.ee-s

e Maleturniir vint.ee-s

e Malend tule all

e Tulest valjumine

e Malendite vahetus
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Kaitsete ja riinnete arv

e "Karjapoisi matt" ja selle torje

e Matistamine lipu ja vankriga

o Kaksikahvardus etturi ja odaga
e Kaksikahvardus vankri ja lipuga
e Kaksikahvardus kuninga ja ratsuga
e Matistamine lipuga

e Uhekaigulised matitilesanded

e Vabaetturi moodustamine. Etturiruut
e Vanker vabale liinile

e Tagarea norkus

e Viguri tulejoone avamine |

e Viguri tulejoone avamine Il

o Kaitse kdrvaldamine |

e Kaitse kdrvaldamine Il

e Rippuvad vigurid

e Kasulik vahekaik

e Kahjulik vahekaik

e Sidumine

e Sidumise &rakasutamine

e Viguri vabastamine sidumisest

e Maleturniir
3. klass
Oppe-eesmargid.

o Oppida selgeks matistamine lipu ja vankri koostddga.
o Oppida selgeks matistamine kahe vankri koostd6ga.
e Jargida avangu pdohitddesid.

e Kasutada oma partiides Gpitud taktikavotteid.
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e Teada lihtsamaid male 16ppmange.
OPITULEMUSED
Opilane teab ja tunneb:

1) male reegleid;

2) malendite algseisu;

3) kdigi malendite kéike;

4) avangupOhimatteid;

5) erinevaid taktikavotteid;

6) lihtsamaid keskmangu p&himdtteid;

7) lihtsamaid I6ppménge.
3. klassi l10petaja oskab:

1) teha matti lipu ja vankri koostoos;

2) teha matti kahe vankri koosto6s;

3) hinnata maleseisu;

4) tdrjuda vastase kerget riinnakut;

5) kasutada malepartiis taktikavotteid,;

6) teha Uhe- ja kahekaigulisi matte erinevate malenditega;

7) otsustada, millal on laual vait;

8) otsustada, millal on laual viik;

9) osaleda maleturniiril;

10) toime tulla oma positiivsete ja negatiivsete emotsioonidega;

11) vastasesse lugupidavalt suhtuda.
OPPESISU

e Vigur I6ksus
e Viguri tulejoone avamine (&ratdmbetuli)
e Viguri tulejoone avamine (kahekordne tuli)

e (Odamatt
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Odakahing

Ratsumatt

Ratsukahvel

Vankri sissetung 7. (2.) reale
Kaitsmata tagarida

Poolvabade liinide kasutamine riinnakuks
Kaugele joudnud etturi lipustamine
Etturilabimurre

Vangerdamata kuninga rindamine
Vangerdanud kuninga riindamine
Seisu tugevdamine keskmangus
Vastase seisu ndrgestamine

Vastase riinnaku tdrjumine
Manguplaan tlekaalukas seisus
Manguplaan halvemas seisus
ViigivBimalused kaotusseisus

Lipp vankri vastu

Lipp kauge kaitstud vabaetturi vastu
Vanker kerge viguri vastu

Vanker etturite vastu

Vanker kaitstud vabaetturi(te) vastu
Vankrildppmang

Odaldppmang

Lahkvarvi odad

Oda ratsu vastu

Kuninga matistamine lipu ja vankriga
Kuninga matistamine kahe vankriga
Taktikatlesanded |
Taktikaulesanded II

Maleturniir
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Il KOOLIASTE
4. klass
Oppe-eesmérgid.

« Oppida selgeks matistamine lipu ja kuninga koostédga.

Jargida avangu pohitddesid.

Kasutada oma partiides dpitud taktikavotteid.

Koostada partii ajal malemangu plaan ja pltda seda ellu viia.

Osata tegutseda etturildppmangus.
OPITULEMUSED
Opilane teab ja tunneb:

e male reegleid,;

e avangupdhimotteid;

e erinevaid taktikavotteid;
e malepartii planeerimist;

e keskmangu pohimdtteid,

e etturildppmangu.
4. klassi I6petaja oskab:

1) teha matti lipu ja vankri koostods;

2) teha matti kahe vankri koost0os;

3) teha matti kuninga ja lipu koostd0s;

4) hinnata maleseisu;

5) torjuda vastase rinnakut;

6) kasutada partiis erinevaid taktikavotteid,

7) teha Uhe- ja kahe- vdi kolmekaigulisi matte erinevate malenditega;
8) tegutseda etturildppmaéangus;

9) otsustada, millal on laual vait;
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10) otsustada, millal on laual viik;

11) osaleda maleturniiril;

12) toime tulla oma positiivsete ja negatiivsete emotsioonidega;
13) vastasesse lugupidavalt suhtuda.

OPPESISU

e Etturi lipustumine

e Etturi I66mine "modda minnes”. Vangerdus
e Malendite véértus

e Viigireeglid

e Matistamine lipuga

e Matistamine vankriga

e Mangu alustamine |

e Mangu alustamine Il

e Keskmaéngu tleminek

e Materiaalse ulekaalu realiseerimine |
e Materiaalse tlekaalu realiseerimine Il
e Etturildppmang I

e Etturiloppméng Il

e Etturildppmang Il

e Raskete vigurite halb asetus

e Sidumine

e Sidumisest vabanemine

o Kaksikahvardus

e Varjatud tuli vigurile

e Varjatud tuli kuningale

e Kahekordne tuli kuningale

e Odakombinatsioonid

e Odakahing h7-le

e Ratsumatt
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e Ratsukahvel

e Etturildabimurre

e Etturikahvel

e 8. rea ndrkuse kasutamine

e Vankrite sissetung 7. reale

e Vankri ja oda koostoo

e Vankri ja ratsu koostoo

e Viguri tdrjumine halvale véljale
e Taktikallesanded I

e Taktikatlesanded Il

e Maleturniir
Maledpetuse ainekava ringitunnina 5. klassis
Oppe-eesmargid:

o Oppida selgeks matistamine vankri ja kuninga koostdéga.

e Jargida avangu pohitodesid.

e Kasutada oma partiides Opitud taktikavotteid.

e Koostada partii ajal malemangu plaan ja pluda seda ellu viia.

e Osata tegutseda kdikides I6ppméangudes.
OPITULEMUSED
Opilane teab ja tunneb:

1) male reegleid;

2) avangupdhimdotteid;

3) erinevaid taktikavotteid;
4) malepartii planeerimist;
5) keskmangu pdhimdtteid;
6) koiki I6ppmanguliike.
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5. klassi l10petaja oskab:

1) teha matti lipu ja vankri koostoos;

2) teha matti kahe vankri koostoos;

3) teha matti kuninga ja lipu koostdos;

4) teha matti kuninga ja vankri koostoos;

5) hinnata maleseisu;

6) planeerida oma tegevust malepartiis;

7) torjuda vastase rinnakut;

8) organiseerida riinnakut vastase kuningale;

9) kasutada partiis erinevaid taktikavotteid,

10) lahendada Uhe- ja kahe- v@i kolmekaigulisi matitlesandeid;
11) lahendada materjalivoiduulesandeid;

12) tegutseda kdikides I6ppméngudes;

13) otsustada, millal on laual véit;

14) otsustada, millal on laual viik;

15) osaleda maleturniiril;

16) toime tulla oma positiivsete ja negatiivsete emotsioonidega;

17) vastasesse lugupidavalt suhtuda.
OPPESISU

e Kuninga pdgenemistee sulgemine

o Kaitse korvaldamine

e Vilja vabastamine

e Viguri tulejoone avamine

e Viguri tulejoone sulgemine

e Kahing valja hdivamiseks

e Kuningaseisu Idhkumine matirtinnakul
e Liitmotiiviga kombinatsioonid

e Puuniskombinatsioonid

e Vangerdamata kuninga rtiindamine |



Samapoolse vangerdusega kuningarinnak |
Eripoolse vangerdusega kuningarinnak |
Etturi karjaar avangus
Maleminiatuurid

Maleminiatuurid

Enametturiga etturildppmang
Kaugema vabaetturiga etturildppmang
Kaitstud vabaetturiga etturildppméng
Lipp kauge vabaetturi vastu
Lipuléppmang

Oda adreetturiga

Ratsu dareetturiga

Enametturiga vankrildppmang
Aktiivne vanker

Oda on ratsust tugevam

Ratsu on odast tugevam
Samavarviliste odade 16ppméng
Lahkvarvi odade I6ppméng

Head ja halvad odad

Tugevad ja ndrgad véljad
Etturindrkused

Vditlus vaba liini hdivamiseks
Taktikaulesanded

Maleturniir
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