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INFORMAATIKA ULDOSA
VALDKONNAPADEVUS

Informaatikadpetuse eesmérk on arendada Opilaste digitaalset kirjaoskust, loovat motlemist ja
probleemilahendusoskust, voimaldades neil kasutada info- ja kommunikatsioonivahendeid
oma dppimise toetamiseks ja edasiseks dppimiseks. Oppekava toetab loovust ja innovatsiooni,
julgustades tehnoloogia kasutamist uute lahenduste véljatootamiseks. Samuti pannakse suurt
rohku turvalisusele ja privaatsusele, dpetades noori olema teadlikud digitaalse keskkonna
ohtudest ja nende maandamisest. Uhtlasi aitab informaatika dpe arendada elulisi oskusi ja
vastutustundlikku suhtumist tehnoloogia kasutamisse, mis on oluline nii isiklikus kui ka

professionaalses elus.
Informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) mdistab tehnoloogia to60pdhimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdos
infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmirgist ldhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;

3) teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske
tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi dpiteeks ja karjadrivalikuks.
AINETUNDIDE JAOTUS
IT kooliastmes 2 tundi

LOIMING, ULDPADEVUSTE SAAVUTAMINE JA OPPEKAVA LABIVATE
TEEMADE KASITLEMINE AINEVALDKONNAS

L&iming teiste ainetega

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste dppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast. See
16iming toimub modlemal suunal: tihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt

kujundatakse IKT péddevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
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ning analiilisides. Informaatika ainekasitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem dpitu juurde
tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PShirdhk on praktilisel

arvutikasutusel erinevaid dppeaineid dppides.
Uldpadevuste saavutamine

Kultuuri- ja vairtuspidevus. Késitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu dpitakse
viirtustama digitaalsete vahendite abil tehtud loomingut ning kujundama ilumeelt. Oppes
védrtustatakse eneseviljendust, voimaldades Opilastel arvutitundide raames arendada enda
huvialadega seonduvaid IKT padevusi (nt fotode to6tlemine, animatsiooni voi digikunsti
loomine jne). Soodustatakse jagamise kultuuri, avatud sisulitsentside kasutamist ja oma
loomingu avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas teadvustades liigsest avatusest
tingitud ohte privaatsusele. Opitakse 4ra tundma kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses ja
kujundatakse nende suhtes negatiivne hoiak. Loovust arendavate tegevuste ning projektidega
dpetatakse arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende
tulemuse analiiiisimine aitavad dpilastel kujundada ja pdohjendada oma arvamusi, tunda

t60ro0mu ning vastutust alustatu lopetada.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju
kaaslastele ja iilesannete lahendamisele, jargides erinevate keskkondade reegleid, (nt
arvutiklassi reeglid, kooli kodukord, netikett jms) ning tihiskondlikke véértusi ja norme.
Tundides soodustatakse koostod tegemist teiste Opilastega, osalemist kooli voi klassi
puudutavates aruteludes voi otsuste ettevalmistamises. Tahtsal kohal on infosiisteemide (nt

Stuudiumi) aktiivne ja korrektne kasutamine.

Eneseméiratluspidevus. Informaatikas on enesemédratluspadevus seotud digitaalse
identiteediga. Viimane eeldab tehnilisi pddevusi: nt informatiivsete kasutajaprofiilide loomine
eri veebikeskkondades (e-postkasti loomine), turvaliste salasonade valimine, isikuandmete
kaitse, enda digitaalse jalajilje teadvustamine ja jalgimine. Téhtis on kéituda ohutult ja jargida
tervislikke eluviise ning lahendada suhtlemisprobleeme. Pideva tagasiside andmise ja
eneseanaliiiisi oskuse arendamise kaudu aidatakse dpilasel tundma dppida oma huve ja

voimeid ning kujundada positiivset minapilti.

Opipidevus. Informaatika petamisel tegeletakse kaasaegsete dpipadevuste kujundamisega
digitaalses keskkonnas. Sinna alla kéivad nii info otsimise, todtlemise, analiiiisi ja esitlemise

oskused, kui ka oma dppimise kavandamise ja hindamise, formaalse ja mitteformaalse dppe
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sidumise jpm oskused. Tahtis on dpilaste suutlikkus planeerida dppimist ja seda plaani
jérgida, kasutada pitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades ning seostada
omandatud teadmisi varemopituga. Tundides kujundatakse dpipddevust eriilmeliste
iilesannete, dppemeetodite ja toovormide kaudu, mis vdoimaldavad Opilastel teadvustada ning

kasutada oma Opistiili.

Suhtluspédevus. Olulisel kohal on suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
véljendada, oma seisukohti esitada ja pohjendada. Samuti digekeelsuse ja véljendusrikka
keele viirtustamine ning korrektse viitamise kasutamine. Oppes on tihtis korrektse

informaatikaalase terminoloogia valdamine ja kasutamine.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Opitakse tegema statistilist

analiiiisi ning diagrammide ja valemitega seonduvat tabelarvutuse teemade kédsitlemisel.

Ettevotlikkuspidevus. Tahtis on IKT padevustele rakendusvdimaluste leidmine ka
viljaspool informaatika tunde ja Opetaja poolt antud kodutdid. Samuti suutlikkus ideid luua ja
ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.
Oppes on oluline nidha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi, aidata kaasa probleemide
lahendamisele ning seada eesmarke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia.
Ettevotlikkuspadevuse arengut toetab iihistegevuste korraldamine ja neist osa votmine,
algatusvdime nditamine ja tulemuste eest vastutamine. Muutustele reageerida tuleks loovalt ja

uuendusmeelselt, paindlikult ning votta arukaid riske.

Digipidevus. Oppes soodustatakse erinevates digikeskkondades toimuvat suhtlust ja
koostddd ning toetatakse digitehnoloogia viahemkogenud kasutajaid. Otsitakse, analiilisitakse
ja silitatakse internetist périt infot, samal ajal hinnates selle asjakohasust ja usaldusviérsust.
Olulisel kohal on digitaalse sisuloome, sh tekstide, piltide, multimeediumite loomine ja
kasutamine. Informaatika tundide kaudu kasvab teadlikkus digikeskkonna ohtudest ning
suureneb oskus kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti, jargides
digikeskkonnas samu moraali- ja vadrtuspdhimdtteid nagu igapdevaelus. Tédhtsal kohal on ka
suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas ithiskonnas

ning oskus analiilisida oma digipddevusi ja kaardistada, arendada nende puudujééke.
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Oppekava libivate teemate kisitlemine ainevaldkonnas:

“Elukestev ope ja karjiiri planeerimine”. Keskendutakse oma huvide ja voimete
tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmérk on aidata dpilasel kujundada pohilisi
dpioskusi, empaatiavdimet ning suhtlemis- ja enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse
erinevaid informaatika valdkonda puudutavaid elukutseid ja tdid ning nende seost inimeste
individuaalsete eelduste ja huvidega. Kujundatakse iseseisva Oppimise oskus, mis on téhtis

alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisele.

“Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Keskendutakse kodulimbruse ja Eesti
keskkonnaprobleemide késitlemisele. Arendatakse sddstvat suhtumist timbritsevasse ja
elukeskkonna viirtustamist, dpitakse teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda

hoidvalt.

“Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Toetatakse Opilase initsiatiivi ning pakutakse talle
voimalusi ja abi iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmérgi
nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata dpilasi leidma
joukohastele probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise

kasulikkust ja vajalikkust.

“Kultuuriline identiteet”. Leitakse voimalusi, kus 0ppija saab rakendada oma teadmisi ja

oskusi omakultuuri tutvustamiseks, nditeks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

“Teabekeskkond”. Kisitletakse avaliku ja privaatse ruumi toimimise seaduspérasusi ning
Opitakse tundma pdhilisi kommunikatsiooniformaate. Opilane harjub internetis liikudes
eristama avalikku ja isiklikku sfdéri ning valima selle pohjal diget suhtlusviisi. Teise
kooliastme jooksul harjutakse lugema ja kuulama uudist kui iiht ajakirjanduse pohilist

tekstiliiki, hindama selle kvaliteeti ning tuvastama uudises puuduvat teavet.

“Tehnoloogia ja innovatsioon”. Lahendatakse praktilisi tilesandeid, mis eeldavad
tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses. Arvutipohises dppes

kasutakse riihmat6od ja aktiivoppemeetodeid.

“Tervis ja ohutus”. Pooratakse tdhelepanu teadmiste ja oskuste ning véartushinnangute
kujundamisele, dpetuse eluldhedusele ja levinuma riskikditumise drahoidmisele (vihene

kehaline aktiivsus ja arvuti vadrkasutamisest tingitud fliiisilised ning vaimsed tervisehddad).
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“Viirtused ja kolblus”. Teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse
sallivust ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Opilase mdttearendustesse tuleks suhtuda
paindlikult, jattes Opilasele voimaluse sdilitada oma arvamus. Igapédevases koolielus pakutakse

vOimalusi rakendada omandatud teadmisi.
OPPEKORRALDUSE ERISUSED

1) lahtutakse oppekava alusvairtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesméirkidest,
oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse l1dimingut teiste dOppeainete ja
labivate teemadega;

2) jélgitakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdoddukas;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning liheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niiiidisaegseid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse dpikeskkonda: veebipdhine personaalne dpikeskkond, arvutiklass,
koolidu, muuseumid, niitused, ettevotted jne;

7) tagatakse, et Oppe valtel Opitakse headest tavadest 1dhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkond, kooli

koduleht) kasutades.
AINEVALDKONDLIKUD HINDAMISE ERISUSED

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Informaatika
Opitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet Oppeprotsessi kdigus 1dhtudes
dpilase dpiiilesannetest. Opitulemusi hinnatakse ja kontrollitakse jooksvalt dpiiilesannete jérel

ning kokkuvotvalt trimestri 16pul.

Hinnatakse:

1) oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.
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Opetaja selgitab ja mirgib hindamise pdhimdtted e-pievikusse dppeaasta alguses igas klassis.
OPPEKESKKONNA ERISUSED
Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jairgmiste vahendite kasutamine:

1) iildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitdokoht, erandjuhul on kaks Opilast iihe arvuti
taga;

2) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;

3) lisaseadmete (printeri, mélupulga) kasutamise vdimalus;

4) juurdepiis infosiisteemidele (nt e - paevik);

5) arvutitodokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;

6) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

7) korvaklapid ja mikrofonid;



