VALIKAINED — MALEOPETUSE ULDOSA

MALEOPETUSE ULDOSA
VALDKONNAPADEVUS

Maledpetuse eesmirgiks on dpilaste mélu, tdhelepanu, leidlikkuse, loovuse ja otsustusvoime
arendamine. Maleméngu valdamine toetab Opilase loogilise motlemise arengut, tihelepanelikkust
ja taiplikkust, kasvatab iseloomu, dpetab lahendama mitmesuguseid ilesandeid ning on eduka
oppimise eeldus kdigis Oppeaineis. Male arendab {ildist probleemi lahendamise oskust, mis
sisaldab oskust probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada,

lahendusideed analiisida.
AINETUNDIDE JAOTUS

Maledpetus on dppekavas 2.-4. klassi valikainena ja 5. klassi huviringi tunnina. Male ainekava

jaguneb algdpetuseks (2. ja 3. klass) ning edasijdoudnute dppeks (4. ja 5. klass).

2. klass 3. klass 4. klass 5. klass
I kooliastmes 1 tund 1 tund
I kooliastmes 1 tund
Huviringina 1 tund

LOIMING, ULDPADEVUSTE SAAVUTAMINE JA OPPEKAVA LABIVATE TEEMADE
KASITLEMINE AINEVALDKONNAS

Loiming teiste ainetega:

Eesti keel. Opilased arendavad suulist viljendusoskust ning suhtlusoskust, arendavad teksti
lugedes oma sdnavara, avardavad maailmapilti, dpivad lugema ja mdistma eri liiki tekste.
Matemaatika. Arendab jarjepidevust, plisivust, sihikindlust, tdpsust, arendab analiilisimis-,
koost00- ja iseseisva to60 oskust, paindlikku mdtlemist.

Infotehnoloogia. Arenevad arvutikasutamise iildised oskused, iseseisva t60 oskus, oskus

lahendada probleemiilesandeid.

Uldpidevuste saavutamine:
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Kultuuri- ja vairtuspidevus. Paul Kerese nimega seondub Eesti maleméngutraditsioon. Ega
asjata ehi Paul Kerese pilt Eesti viiekroonist rahatdhte.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Maledpetuses Opetatakse Opilast austama erinevate
keskkondade reegleid ning tegema koostddd teiste inimestega erinevates situatsioonides.
Enesemiéiratluspidevus. Maledpetus dpetab dpilast mdistma ja hindama iseennast, oma norku
ja tugevaid kiilgi; analiiisima oma kéitumist erinevates olukordades ning lahendama
suhtlemisprobleeme.

Opipidevus. Maledpetus dpetab dpilast kasutama Spitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostama omandatud teadmisi varemdpituga; analiilisima oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja enesekindlust.

Suhtluspidevus. Maledpetus Opetab dpilast ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendama,
arvestama olukordi ja mdistma suhtluspartnereid.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Maledpetus suunab dpilase
tegema toenduspdhiseid otsuseid ning kasutama uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt.
Ettevotlikkuspiadevus. Maledpetus suunab dpilast oma ideid looma ja ellu viima, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi, nigema probleeme ja neis peituvaid voimalusi, aitab kaasa
probleemide lahendamisele; seadma eesmérke, korraldama iihistegevusi ja neist osa votma,
nditama algatusvdimet ja vastutama tulemuste eest; reageerima loovalt, uuendusmeelselt ja
paindlikult muutustele; votma arukaid riske.

Digipadevus. Maledpetus dpetab Opilast kasutama uuenevat digitehnoloogiat nii Oppimisel kui
ka suhtlemisel; olema teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jairgima digikeskkonnas samu moraali- ja

vadrtuspohimdtteid nagu igapédevaelus.
Oppekava liibivate teemate kisitlemine ainevaldkonnas:

“Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine”. Opilaste silmaringi, positiivse mdtlemisoskuse,
otsustus- ja vastutusvdoime, meeskonnatddoskuse, loovuse ja loogilise motlemise arendamine.
Opilase individuaalsuse arvestamine dpetamisel. Huvi ja uudishimu dratamine ning selle
rahuldamise viiside, oma aja ja tegevuse planeerimise dpetamine.

“Keskkond ja jiatkusuutlik areng”. Keskendutakse koduiimbruse ja Eesti

keskkonnaprobleemide késitlemisele. Arendatakse sddstvat suhtumist limbritsevasse ja
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elukeskkonna viirtustamist, opitakse teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda
hoidvalt.

“Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Toetatakse Opilase initsiatiivi ning pakutakse talle
voimalusi ja abi iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmérgi nimel
ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata opilasi leidma
joukohastele probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise
kasulikkust ja vajalikkust. Opilastele huvirithmade (Jirva Noorte Maleklubi, Eesti Maleliit) ja
veebikeskkondade (vint.ee) tutvustamine. Opilaste otsuse- ja algatusvdime arendamine, soovi ise
probleeme lahendada toetamine.

“Kultuuriline identiteet”. Leitakse voimalusi, kus Oppija saab rakendada oma teadmisi ja
oskusi omakultuuri tutvustamiseks, nditeks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.
“Teabekeskkond”. Kisitletakse avaliku ja privaatse ruumi toimimise seaduspirasusi ning
dpitakse tundma pdhilisi kommunikatsiooniformaate. Opilane harjub internetis liikudes (vint.ee
keskkonnas) eristama avalikku ja isiklikku sfdéri ning valima selle pohjal diget suhtlusviisi.
“Tehnoloogia ja innovatsioon”. Lahendatakse praktilisi iilesandeid, mis eeldavad tehnoloogia
rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses.

“Tervis ja ohutus”. Pooratakse tdhelepanu teadmiste ja oskuste ning véartushinnangute
kujundamisele, dpetuse eluldhedusele ja levinuma riskikditumise drahoidmisele.

“Vairtused ja kolblus”. Teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse
sallivust ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Opilase mdttearendustesse tuleks suhtuda
paindlikult, jattes Opilasele voimaluse séilitada oma arvamus. Igapdevases koolielus pakutakse

voimalusi rakendada omandatud teadmisi.
OPPEKORRALDUSE ERISUSED

1. léhtutakse oppekava alusvéirtustest, tildpddevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate
teemadega;

2. jalgitakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutdode maht) on mdddukas;

3. vodimaldatakse dppida tiksi ning {iheskoos teistega, et toetada dpilaste kujunemist

aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;
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4. kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kédsitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5. rakendatakse niilidisaegseid dpikeskkondi ning Sppematerjale ja -vahendeid;

6. laiendatakse dpikeskkonda: veebipdhine personaalne dpikeskkond, arvutiklass.

7. tagatakse, et Oppe véltel dpitakse headest tavadest 1dhtuvat veebikéitumist, sealhulgas

virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme kasutades.
AINEVALDKONDLIKUD HINDAMISE ERISUSED

Hindamisel 2., 3. ja 4. klassis ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.
Valikkursust hinnatakse mitteeristavalt (arvestatud-mittearvestatud). 5. klassis valikkursust

ringitunnina ei hinnata.
Hindamise aluseks on Opilase areng dppetegevuse kiigus.

e Moistete dratundmine, teadmine ja nende seostamine konkreetsete iilesannete ja
maleseisudega.

e Opitud teadmiste kasutamine iilesannetes, treeningseisude méngimises ja partiides,
taktika ja strateegia valimine, konkreetsete lilesannete lahendamine.

e Analiiiisimine ja arutlemine: pohjendamine, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine.

¢ Paaris- ja riithmatddde ning individuaalsete lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66
tulemust, vaid ka protsessi. Opetaja selgitab ja mirgib hindamise pohimdtted e-

paevikusse dppeaasta alguses igas klassis.
OPPEKESKKONNA ERISUSED

Oppetd6 toimub enamasti klassiruumis. Klassis on kaks demonstratsioonmalelauda ja arvutiga
iihendatud teler. Vajadusel on vdimalik kasutada ka tahvelarvuteid. Opilastel on malelaud ja
malendid paari peale. Malekéikude dpetamiseks kasutatakse arvutiklassis linki
https://lichess.org/learn ja maleménguks mottemangude keskkonda https://www.vint.ee/et-

ee/games/#male.

Arvuti klassis on Opilasele tagatud eraldi arvutitodkoht, juurdepdds infosiisteemidele,

arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted.



